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Objective: The aim of this research was to investigate the effect of a creative drama 

learning environment based on observational learning theory on the concentration of 

sixth-grade elementary school students in Qorveh City in the 2024-2025 academic year. 

Methods: The present research is an applied study in terms of its purpose and the nature 

of the data, and is a quantitative and quasi-experimental study that was conducted with a 

pre-test-post-test design, along with a control group. The statistical population of this 

study included all sixth-grade male students of the elementary school in Qorveh City, who 

were studying in the academic year 2024-2025. In this research, 45 students were selected 

by convenience sampling and were randomly assigned to three groups of 15. Descriptive 

and inferential statistics were used to analyze the data using SPSS 27 software. 

Results: The results of data analysis showed that the traditional creative drama learning 

environment and the textual creative drama learning environment based on observational 

learning theory have a significant effect on concentration. Also, the effect of the creative 

drama learning environment based on observational learning theory is significant 

compared to the traditional creative drama learning environment on concentration. 

Conclusions: By properly utilizing the creative drama learning environment based on 

observational learning theory, an effective platform can be created to improve students' 

concentration in formal and informal education. 
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Extended Abstract  

1. Introduction 

Attention styles play a significant role in how learners engage with creative activities in 

educational settings. In the creative drama learning environment, which is characterized by 

collaborative projects and group problem solving, attention styles determine the extent to 

which students are able to maintain focus, process information effectively, and demonstrate 

creativity (Iba et al., 2011: 1-6). Properly designing learning environments can help improve 

the quality of attention in the classroom by reducing distractions and creating greater focus. 

The use of interactive teaching methods, by actively engaging students in the learning 

process, improves attention performance and reduces distraction (Parr et al., 2025: 1-19).  

Emphasizing the role of modeling and imitation, observational learning theory uses the 

power of observation as an effective tool to facilitate the learning of new skills and 

behaviors, especially in areas such as art and design, where creativity plays a central role. 

By using the principles of observational learning, educators can create learning 

environments that not only foster learners' creativity but also help increase their motivation, 

participation, and active engagement (Groenendijk et al., 2013: 3-28).  

The creative drama learning environment is designed to provide children with the 

opportunity to learn various skills while maintaining attractiveness and fun. Playing, as an 

enjoyable and intrinsic activity, provides a suitable platform for learning, and the 

performing arts, by utilizing this intrinsic feature, pave the way for the formation of 

effective and entertaining learning experiences. In the creative drama process, children 

actively participate in the learning process not only as actors but also as spectators, and they 

engage with the educational content through observation and role-playing (Moradimokhles 

et al., 2015: 39). Creative drama plays an effective role in improving the quality of learning. 

By creating an attractive, interactive, and artistically stimulating environment, this method 

increases student participation in the learning process and creates an active, dynamic, and 

meaningful learning experience. In this environment, learners achieve a deeper 

understanding of the course concepts by producing creative works and effectively 

participating in educational activities. Creative drama also provides conditions for learning 

to become a pleasant and purposeful experience, so that the educational results obtained 

from it will be sustainable and long-term (Oztug & Ciner., 2017). Irugaalbandara (2023) 

concluded in her research that students' creative thinking and problem-solving abilities can 

be improved in a creative drama learning environment. Sharma (2016) showed in her 

research that creative drama plays an effective role in increasing fun and creating a sense 

of pleasure in the lives of elementary school children. Kadan (2014) has shown that using 

the creative drama method has a positive effect on improving the motivation and academic 

achievement of seventh-grade students in English language lessons. According to the 

findings of Jindal Snape et al. (2011), drama activities can provide a suitable platform for 

new experiences and active participation of students in various situations. Creative drama 

is considered an effective tool in the educational process because it empowers learners, 

helps them better understand emotional issues, presents realistic situations, and creates a 

safe space for practicing real-life situations. These features allow for experience-based 

learning and lead to deeper engagement of students with educational content.  

By reviewing previous research, it can be seen that no study has investigated the effect 

of a creative drama learning environment on students' concentration. This research gap 

arises while attention, as one of the fundamental factors in cognitive processes, plays a vital 

role in learning, information processing, and the level of learners' engagement with 
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educational activities. Accordingly, the present research aims to investigate the effect of a 

creative drama learning environment based on observational learning theory on students' 

concentration. 

 

2. Materials and Methods 

The present research is quantitative and quasi-experimental in terms of its applied purpose 

and the nature of the data, which was conducted with a pre-test-post-test design, along with 

a control group. The statistical population of this research included all sixth-grade male 

students in elementary schools in Qorveh City in the academic year 1403-1404. In this 

research, 45 students were selected using the convenience sampling method and were 

randomly assigned to three groups of 15. The control group received their training through 

traditional methods; the first experimental group received training in a traditional creative 

drama learning environment, and the second experimental group received training in a 

creative drama learning environment based on observational learning theory. The 

questionnaire of Van Calster et al. (2018) was used to collect data and  descriptive and 

inferential statistics were used to analyze the data. 

 

3. Results 

Descriptive data, including mean and standard deviation for the concentration component, 

were reported separately for each group. The Shapiro-Wilk test was used to examine the 

normality of the research variables. Also, univariate analysis of covariance was used to 

evaluate the effect of creative drama based on observational learning theory on the 

concentration level of sixth-grade students. 
 

Table 1. Results of covariance analysis for testing the first hypothesis 

Source Sum of Squares df Mean Square F Sig Partial Eta Squared 

Corrected 

Model 
256.227 2 128.114 65.299 <0.05 0.829 

Intercept 28.191 1 28.191 14.369 <0.05 0.347 

concentration 185.694 1 185.694 94.647 <0.05 0.778 

Group 126.470 1 126.470 64.461 <0.05 0.705 
  

Table 2. Results of covariance analysis for testing the second hypothesis 

Source Sumof Squares df Mean Square F Sig Partial Eta Squared 

Corrected 

Model 
501.098 2 250.549 87.967 <0.05 0.867 

Intercept 57.035 1 57.035 20.025 <0.05 0.426 

concentration 206.565 1 206.565 72.524 <0.05 0.729 

Group 266.922 1 266.922 93.715 <0.05 0.776 
 

Table 3. Results of covariance analysis for testing the third hypothesis 

Source Sumof Squares df Mean Square F Sig Partial Eta Squared 

Corrected 

Model 
216.197 2 108.099 40.952 <0.05 0.752 

Intercept 142.908 1 142.908 54.140 <0.05 0.667 

concentration 139.397 1 139.397 52.810 <0.05 0.662 

Group 29.942 1 29.942 11.343 <0.05 0.296 
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The results of the analysis of covariance show that the traditional creative drama learning 

environment and the creative drama learning environment based on observational learning 

theory have a significant effect on concentration. Also, the creative drama learning 

environment based on observational learning theory has a greater effect on concentration 

than the traditional creative drama learning environment. Accordingly, the results of each 

hypothesis are confirmed. 

 

4. Discussion and Conclusion 

The results of the research showed that the difference between the experimental and 

control groups was significant. Therefore, the use of the creative drama learning 

environment based on observational learning theory and the traditional creative drama 

learning environment was able to increase the concentration of students. This change was 

also statistically significant. Also, comparing the adjusted means in the post-test shows that 

the creative drama learning environment based on observational learning theory has a 

greater impact on improving students' concentration compared to the conventional creative 

drama environment. One limitation of this study was that the sample was limited to male 

students; therefore, it is suggested that the study be repeated in different statistical 

populations, including those at other educational levels. It is also suggested that a follow-

up period be used in future research. Finally, considering the effectiveness of the creative 

drama learning environment, it is suggested that educational authorities hold courses and 

workshops to familiarize teachers with creative drama and how to implement it. 
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  ها:واژهکلید
 تمرکز،
  یادگیری، محیط
  خلاق، نمایش
 .ایی یادگیری مشاهدهنظریه

ای بر ی یادگیری مشاهدهدگیری نمایش خلاق مبتنی بر نظریهمحیط یا تاثیرهدف پژوهش حاضر برسی  هدف:

 بود.  1131-1130ی ششم ابتدایی شهرستان قروه در سال تحصیلی آموزان پایهتمرکز دانش

باشد آزمایشی میها جزء تحقیقات کمی و شبهداده و از نظر ماهیت پژوهش حاضر از منظر هدف کاربردی روش:

 هکلی شامل پژوهش این آماری آزمون، همراه با گروه کنترل انجام شده است. جامعهپس -آزمون که با طرح پیش
بودند.  تحصیل مشغول به 1131-1130 در سال تحصیلی که ایه ششم مدرسه ابتدایی شهر قروه،آموزان پسر پدانش

روش  تصادفی ساده در سه گروه  گیری در دسترس انتخاب شدند و بهبا روش نمونه آموزدانش 1۴در این پژوهش، 
افزار نرم یلیل داده از روش های آمار توصیفی و آمار استنباطی به وسیلهنفری قرار گرفتند. جهت تجزیه و تح 1۴
20Spss  .استفاده شد 

لاق ادگیری نمایش خنتایج حاصل نشان داد که محیط یادگیری نمایش خلاق مرسوم و محیط محیط یها: یافته

اق خل محیط یادگیری نمایش تاثیرد. همچنین نمعناداری دار تاثیرای بر تمرکز ی یادگیری مشاهدهمتنی بر نظریه
 دار است. ط یادگیری نمایش خلاق مرسوم معناای نسبت به محیی یادگیری مشاهدهمبتنی بر نظریه

توان ای، میهی یادگیری مشاهدی صحیح محیط یادگیری نمایش خلاق مبتنی بر نظریهکارگیربا به گیری:نتیجه

 آموزان ایجاد کرد.نشجهت ارتقای تمرکز دا رمؤثآموزش رسمی و غیررسمی، بستری های در حوزه
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 . مقدمه1
ادگیری یمحیط های آموزشی دارند. در فضای های خلاقانه در محیطهای توجه نقش مؤثری در نحوه تعامل فراگیران با فعالیتسبک

ای هسبکشود، صورت گروهی تعریف میهای مشارکتی و حل مسائل بههایی همچون انجام پروژهخلاق، که با ویژگینمایش 
یت طور مؤثر پردازش کنند و خلاقاطلاعات را بهو  آموزان تا چه میزان قادرند تمرکز خود را حفظ کردهکنند که دانشتوجه تعیین می

تواند با کاهش عوامل مزاحم و های یادگیری میمحیطصحیح . طراحی (0-1: 2311، 1)ایبا و همکارانخود را به نمایش بگذارند
دن فعالانه های تدریس تعاملی، با درگیر کرتر، به ارتقای کیفیت توجه در کلاس درس کمک کند. استفاده از شیوهایجاد تمرکز بیش

 (.11-1: 232۴و همکاران،  2پارشود)پرتی میآموزان در فرایند یادگیری، موجب بهبود عملکرد توجه و کاهش حواسدانش
 ادگیریی عنوان ابزاری مؤثر برای تسهیلمشاهده بهقدرت ای با تاکید بر نقش الگوسازی و تقلید، از یادگیری مشاهدهی نظریه

. با ی دارداساس یها نقشهایی چون هنر و طراحی که خلاقیت در آنویژه در حوزهگیرد؛ بهها و رفتارهای جدید بهره میمهارت
یت فراگیران ساز تقویت خلاقتنها زمینههایی آموزشی خلق کنند که نهتوانند محیطمربیان می ای،از اصول یادگیری مشاهده استفاده

  .(22-2: 2310و همکاران،  0)گرونندیککندانگیزه، مشارکت و تعامل فعال آنان نیز کمک می است، بلکه به افزایش
صورت مستقیم بر کیفیت فرایند آموزشی کودکان تواند بهمی و باشدمی در تقویت یادگیری تعاملی ینمایش خلاق ابزاری مؤثر

های یادگیری متنوع، جذاب و خلاقانه، موجب افزایش انگیزه و بهبود یادگیری که محیطاند نشان دادهپژوهشی نتایج تاثیر بگذارد. 
بیت و سرگرمی، امکان آموزش شود که ضمن حفظ جذاای طراحی میگونهبه نمایش خلاقمحیط یادگیری شوند. آموزان میدانش

 ، بستری مناسب برای یادگیری فراهمذاتیبخش و عنوان فعالیتی لذتهای مختلف را برای کودکان فراهم سازند. بازی بهمهارت
نده کنگیری تجارب یادگیری مؤثر و سرگرمساز شکلگیری از این ویژگی ذاتی، زمینهکند و هنرهای نمایشی با بهرهمی
های هنری، نمایش خلاق، با ایجاد فضایی جذاب، تعاملی و مملو از محرک. (01: 1011ین مرادی مخلص و همکاران، )حسشوندمی

ضا، شود. در این فدار از آموزش میای فعال، پویا و معناساز تجربهآموزان را در فرایند یادگیری افزایش داده و زمینهمشارکت دانش
. کننددست پیدا می تری از مفاهیم درسیهای آموزشی، به درک عمیقو مشارکت مؤثر در فعالیتفراگیران با تولید آثار خلاقانه 

، 1ینرس و اوزتوگ) ای خوشایند و هدفمند تبدیل شودسازد که یادگیری به تجربههمچنین، نمایش خلاق شرایطی را فراهم می
از روش نمایش خلاق در مقایسه با روش  استفادهد که ندهنشان میدر پژوهش خود  (1133مرادی مخلص و درویش ) (.2310

انگر ظرفیت آموزان دارد. این یافته بیهای معنوی دانشبازی نمایشی، اثربخشی بیشتری در ارتقای نگرش اجتماعی و تقویت توانایی
رای تواند مبنای ارزشمندی بتری از رشد فردی و اجتماعی فراگیران است که میبالای نمایش خلاق در تاثیرگذاری بر ابعاد عمیق

بر  یفعال مبتن یکیزیف یهایبازکه نشان دادند  (1131و همکاران ) یفیشر در پژوهشی دیگر .های آموزشی باشدتوسعه برنامه
مثبت  ریأثت یفعالشیتوجه/ب ییپاسخ کودکان مبتلا به اختلال نارسا یو بازدار یداریو شن یداریبر توجه د یشناخت یهامهارت

عنوان به ندتوانیم یجسمان -یشناخت یهاتیفعالاز آن است که  یحاک هاافتهی نینداشت. ا یمعنادار ریتأث داریدارد، اما بر توجه پا
 نیکه ا دهدینشان م داریبر توجه پا ریحال، عدم تأث نیکار روند. با انقص توجه به یمکمل در بهبود توجه کودکان دارا یکردیرو

ری ی و قممیرزای. وجود دارد نهیزم نیدر ا شتریب یهابه پژوهش ازیدارند و ن یشتریب ریتأث یشناخت یهاجنبه یمداخلات بر برخ
آموزان گویی و نمایش خلاق را بر کاهش اضطراب دانشآموزشی شامل بازی گروهی، قصهروش  ( در پژوهشی، اثربخشی سه1011)

پسر در دوره ابتدایی مورد بررسی قرار دادند. نتایج این مطالعه نشان داد که هر سه روش آموزشی یادشده موجب کاهش معنادار 
تاثیر  دهنده پایداریه پیگیری نیز حفظ شد که نشانمثبت این مداخلات در مرحلنتایج آموزان شدند. همچنین، اضطراب در دانش

تواند گیری از رویکردهای تعاملی و خلاقانه در فضای آموزشی میکه بهره است  ها بیانگر آنآنها در طول زمان است. این یافته

نشان ( 1010کاران )رهبر کرباسدهی و هم .داشته باشد علاوه بر تقویت یادگیری، نقش مهمی در بهبود سلامت روانی کودکان
 آموزان مبتلا به اختلالهیجانی بر باورهای انگیزشی و راهبردهای یادگیری خودتنظیمی دانش -های اجتماعیدادند آموزش مهارت

نوان عتواند بهدهد که این آموزش میها نشان میدهد. این یافتهیادگیری خاص تأثیر مثبت دارد و اضطراب امتحان را کاهش می
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 (2320) 1اراایروگالباند. های فراشناختی کودکان دارای اختلال یادگیری مورد استفاده قرار گیردثر در بهبود باورها و انگیزهروشی مؤ
ی دانش آموزان را در محیط یادگیری نمایش در پژوهش خود به این نتیجه رسید که می توان تفکر خلاق و توانایی حل مسئله

مناسب برای  بستری  توانندهای نمایشی می(، فعالیت2311) 2های جیندال اسنیپ و همکارانبر اساس یافتهخلاق ارتقا داد. 
های گوناگون فراهم کنند. نمایش خلاق به دلیل توانمندسازی فراگیران، آموزان در موقعیتهای جدید و مشارکت فعال دانشتجربه

ی، های واقعی زندگگرایانه و ایجاد فضایی امن برای تمرین موقعیتهای واقعکمک به درک بهتر مسائل عاطفی، ارائه موقعیت
سازند و موجب درگیر شدن محور را فراهم میها امکان یادگیری تجربهشود. این ویژگیرایند آموزش محسوب میابزاری مؤثر در ف

( در پژوهش خود نشان داد که نمایش خلاق نقش مؤثری در 2310) 0شارما. شوندآموزان با محتوای آموزشی میتر دانشعمیق
ی آموزشی، با فراهم کردن فضایی شاد و تعاملی، تانی دارد. این شیوهافزایش سرگرمی و ایجاد حس لذت در زندگی کودکان دبس

نشان داده است که استفاده از روش نمایش ( 2311) 1می شود. نتایج پژوهش کادانهایی خوشایند برای کودکان موجب ایجاد تجربه
 زبان انگلیسی دارد.  آموزان پایه هفتم در درسخلاق تاثیر مثبتی بر ارتقای انگیزش و پیشرفت تحصیلی دانش

نمایش  های یادگیری مبتنی برای به بررسی تاثیر محیطتوان دریافت که تاکنون هیچ مطالعههای پیشین میبا مرور پژوهش
ر دعوامل اساسی عنوان یکی از که توجه، بهدرحالی مطرح است آموزان نپرداخته است. این خلأ پژوهشی دانشتمرکز خلاق بر 

. ارتقاء سطح ددار های آموزشیتی، نقشی حیاتی در یادگیری، پردازش اطلاعات و میزان درگیری فراگیران با فعالیتفرایندهای شناخ

محیطی  ایجاد مایش خلاق، با ن .تر و پایدارتر شودتواند موجب بهبود کیفیت یادگیری و دستیابی به نتایج آموزشی عمیقمیتمرکز 
آموزان دارد. بر این اساس، هدف پژوهش حاضر بررسی دانشتمرکز  ل توجهی در تقویت قاب های تعاملی، جذاب و فعال، ظرفیت

 باشد. با طرح فرضیه های زیر میآموزان دانشتمرکز ای بر نظریه یادگیری مشاهدهمبتنی بر  تاثیر محیط یادگیری نمایش خلاق 

 آموزان تاثیر دارد.دانش تمرکزای بر ی یادگیری مشاهدهیهمحیط یادگیری نمایش خلاق مبتنی بر نظر .1

 آموزان تاثیر دارد.دانشتمرکز ای بر ی یادگیری مشاهدهمحیط یادگیری نمایش خلاق مبتنی بر نظریه  .2

 مرسوم، بر قای نسبت به محیط یادگیری نمایش خلای یادگیری مشاهدهمحیط یادگیری نمایش خلاق مبتنی بر نظریه .0
 آموزان تاثیر دارد.دانشتمرکز 

 

 پژوهش روش. 2
 که با طرح گیردآزمایشی قرار می تحقیقات کمی و شبه جزء هاو از نظر ماهیت دادهی هدف کاربردحاضر از منظر پژوهش 

ی آموزان پسر پایهی دانشی آماری این پژوهش شامل کلیهجامعه همراه با گروه کنترل انجام شده است. ،آزمونپس -آزمون پیش
آموزان با استفاده از نفر از دانش 1۴، تعداد پژوهشبود. در این  1131-1130ششم مدارس ابتدایی شهر قروه در سال تحصیلی 

های . گروه کنترل آموزشفتندی قرار گرنفر 1۴گروه سه  صورت تصادفی ساده در گیری در دسترس انتخاب شدند و بهروش نمونه
گروه آزمایش دوم در محیط مرسوم و  در محیط نمایش خلاق اول های سنتی دریافت کردند؛ گروه آزمایشخود را از طریق روش

 دیدند. ای آموزشنظریه یادگیری مشاهدهمبتنی بر  یادگیری

 ی آموزشی برایابتدایی، طی پنج جلسه در این پژوهش، پنج مبحث از کتاب علوم پایه ششم . روش اجرای پژوهش:1-2

تیب ترارائه شد. محتوای این جلسات شامل موضوعات مرتبط با سلامت و بهداشت فردی بود که به وکنترل های آزمایشگروه
ارهای رفتی سوم، ی دوم، ایمنی بدن در جلسههای غیرواگیردار در جلسهی اول، بیماریهای واگیردار در جلسهاند از: بیماریعبارت

گروه کنترل به صورت سنتی آموزش این پنج  پرداخته شد. ی پنجمها در جلسهی چهارم، و پیشگیری از بیماریسالم در جلسه
  مبحث را دریافت کردند.
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 فرایند اجرای پژوهش .1 جدول

 آماده سازی و طراحی: اول مرحلۀ

کنندگان است تا ضمن آشنایی با خود، بتوانند ارتباطی مؤثر با دیگر اعضا برقرار کنند. این امن برای شرکتسازی محیطی هدف از این مرحله، ایجاد آرامش و فراهم
ی بعدی برنامه آموزشی در نظر گرفته عنوان نوعی آمادگی ذهنی و اجتماعی برای ورود به مرحله شود و بهفرایند معمولاً تحت هدایت معلمان یا مربیان انجام می

 ن مرحله شامل فعالیت های زیر است.ایشود. می

 شد. ارائه موضوع با مرتبط ایقصه جلسه هر ای، دری یادگیری مشاهدهنظریه مؤلفه هدف در به توجه با :گوییهقص .1

 زمینه چینی، مراحل شامل بندیطرح .گردید تعیین آموزاندانش با مشارکت داستان طرحی یادگیری مشاهده ای، ی هدف نظریهبا توجه به مولفه بندی:طرح .2

 .باشدمی فرود و گشاییگره یا اوج یگیری، نقطهاوج ،بحران

 هایقسمت اجرا، زمان و داستان طول نظر گرفتن در با ای،ی یادگیری مشاهدههدف نظریه یمؤلفه به توجه با :اجرا قابل هایقسمت یا قسمت تعیین .3

 شد. مشخص آموزاندانش از گیریرأی همکاری و قابل اجرا با

 صورتبه اتجزئی دریافتند، را داستان توالی کودکان که زمانی ،ایمشاهده یادگیری نظریه هدف مولفه به توجه : باهای انتخاب شده. طرح جزئیات قسمت4

 .شد بیان شفاهی

 زیر هایشپرس مانند سؤالاتی به قسمت این ایمشاهده یادگیری در نظریه انگیزش به یادسپاری، بازتولید و توجه،هدف،  هایمولفه به توجه باسازماندهی:  .5

 .شودمی گوناگونی هایاستفاده موجود ابزارهای از همچنین شد؛ داده پاسخ
 کنند؟ کمک توجه جلب به توانندمی( ویدئو صداگذاری، نمایشی، هایشخصیت تصاویر،) ابزارهایی چه -
 کرد؟ مرتبط آموزاندانش روزمره زندگی با را داستان توانمی چگونه -
 دارد؟ خاصی تاکید یا تکرار به نیاز داستان از هاییبخش آیا -
 شود؟ فراهم( هادست شستن مثل) بهداشتی رفتارهای تمرین برای هاییموقعیت داستان، اجرای از پس است نیاز آیا -
 کند؟می کمک صحیح رفتارهای بازتولید به گروهی هایبازی یا نمایش اجرای آیا -
 دهد؟ افزایش را کودکان یانگیزه تواندمی( گروهی نمادین، کلامی،) پاداشی نوع چه -
 کرد؟ تقویت هاآن در را پذیریمسئولیت حس توانمی چگونه -
 کرد؟ تعیین( کلاس سلامت نگهبان مثل) ایویژه هاینقش کنند،می اجرا را بهداشتی درست رفتارهای که آموزانیدانش برای توانمی آیا -
 گرفت؟ کمک خانه در فرآیند این ادامه برای والدین از توانمی چگونه -

 شخصاتم و نقشنیز  معلم و کردند تامل داستان هایشخصیت در ذهن خود درباره آموزانبه یادسپاری، دانش مولفه به توجه با دادن فرصت به بازیگران:. 6

 .ها توضیح دادآن برای را هاشخصیت ظاهری

 ی بازتولید حرکتی در این مرحله گروه شاهد و بازیگر انتخاب شد.با توجه به مولفه تعیین گروه شاهد و بازیگر و تعیین وظایف گروه شاهد: .7

 بازیگری و اجرا :دوم مرحلۀ

 است زیر فعالیت شامل مرحله این. کرد استفاده غیره و آفرینینقش گویی،بداهه مانند یمختلف هایفن از توانمی آن در که است بازیگری ی شروعنقطه مرحله این

 . یردگدربرمی های هدف، توجه، تولید حرکتی و انگیزه راو مولفه

ی آموزان در قالب یک جامعهای، دانشی یادگیری مشاهدهنظریه یهای هدف، توجه، به یادسپاری، تولید حرکتی و انگیزهمؤلفه به توجه با شروع بازی: .8

بازی بر اساس قوانینی است که توسط آموزگار مشخص شروع  پردازند.های خود میبه اجرای نقش یادگیرنده، از طریق تمرکز بر رفتارهای یکدیگر و تعاملات گروهی
 کند. در صورت نیاز،گر و ناظر را ایفا میشود و او در این مرحله نقش هدایتی معلم، فعالیت آغاز میرهآموزان است. با اشاشده و همراه با تقسیم کار میان دانش

تا  می باشد ی اوی مدیریت زمان و هماهنگی اجرای نمایش بر عهدهگیرد. همچنین وظیفهها را بر عهده میآموزگار با حفظ فضای صمیمی، خود نیز یکی از نقش

 .ل منظم و مؤثر دنبال شودروند آموزش به شک

 اصلاح و سوم: ارزیابی مرحلۀ
 قرار ارزیابی بعدی)مشاهده کنندگان( مورد گروه مجدداً توسط و گیرندهای خلاق مورد بررسی، تحلیل و ارزیابی قرار میحاصل از اجرای نمایشنتایج در این مرحله، 

 این مرحله شامل فعالیت زیر است. .گیرندمی

کننده روه مشاهدهگ، آموزاندانشای، پس از پایان اجرای بازی و قدردانی آموزگار از مشارکت ی یادگیری مشاهدهدر نظریه هی انگیزتوجه به مولفهبا  ارزیابی: .9

ه ستان را بدا دیگر همانای گونهبه گروه دوم ارائه کرد. سازنده یبازخورد و را تشویق رفتارهای مطلوب نیز موزگاربه ارزیابی وتعیین رفتار های مطلوب پرداختند. آ

 .اجرا کردند متفاوت ایشیوه
 

 ابزار پژوهش .2-2

 ،منابع ترینترین و کاربردیاز مهم در تدوین مبانی نظری، تعاریف و مفاهیم کلیدی پژوهش: ایخانهی کتاب. شیوه1-2-2

های دانشگاه هایکتابخانه های اطلاعاتی وپایگاهدر  های تخصصی مرتبط با موضوع تحقیقها، کتابنامهنظیر مقالات علمی، پایان
 .سراسر کشور استفاده شده است

استاندارد ون کالستر و همکاران ی ها در این پژوهش، پرسشنامهآوری دادهابزار جمع سبک توجه: یپرسشنامه .2-2-2

به حواس پرتی/ اجتناب شناختی گویه  0تمرکز و گویه مربوط به  0، به تفکیکگویه است که  11بود. این پرسشنامه شامل ( 2312)
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همچنین  کردند. یابیپرسشنامه را مناسب ارز نیا یو ملاک یصور ،ییمحتوا ییروا( 1133حکاک و همکاران ) .اختصاص دارد
 بوده است. 0/3پایایی این پرسشنامه به وسیله ی آزمون آلفای کرونباخ  مورد تایید قرار گرفت و ضریب آلفای کرونباخ بیشتر از 

 

 (1411. گویه ها و ابعاد پرسشنامه ی سبک توجه ون کالستر و همکاران )2 جدول

 شماره سؤالات مولفه های سبک توجه ردیف
 11-10-12-11-13-1-1 تمرکز 1
 1-2-0-0-۴-0-2 حواس پرتی/ اجتناب شناختی 2

 11-1  کل پرسشنامه
 

گر، اثر مشاهده یریممکن است رخ دهد؛ از جمله اثر هاوثورن، سوگ یاحتمال یهایریاز سوگ یپژوهش، انواع مختلف کیدر 
از  یناش یریو سوگ یاجتماع تیاز مقبول یناش یریسوگ ،یادآوری یریسوگ ون،یگمالیعدم پاسخ، اثر پ ایپاسخ  یریدارونما، سوگ

استفاده از  پژوهش و قیدق یاز طراح یریگتلاش شد با بهره ها،یریسوگ نیاز بروز ا یریشگیپ ی. در مطالعه حاضر، برایخودانتخاب
شدند پژوهش آگاه ن یکنندگان از هدف اصلکاهش اثر هاوثورن، شرکت یکنترل شوند. برا سوگیریمعتبر، عوامل  یآمار یهاروش

 شیه )آزمادرباره نوع گرو یاطلاعات گونهچیجهت کنترل اثر دارونما، ه ن،ی. همچنردیاز مداخله قرار نگ یآگاه ریتا رفتارشان تحت تأث
ز ا ،یاجتماع تیو مقبول یدهبط با پاسخمرت یهایریمنظور کاهش سوگآموزان قرار نگرفت. بهدانش اریکنترل( در اخت ای

اده شد. در کد اختصاص د کی کنندهرکتها، به هر شبودن پاسخحفظ ناشناس یاستاندارد و معتبر استفاده شد و برا یانامهپرسش
انجام گرفت.  یصورت تصادفو کنترل به شیآزما یهاآموزان در گروهدانش یبندمیتقس ،یاز خودانتخاب یناش یریکنترل سوگجهت 
 کردند افتیدر یدر مطالعات پژوهش جیرا یهایریلازم درباره انواع سوگ یهامداخلات، آموزگاران آموزش یاز اجرا شیپ ن،یهمچن

  حاصل شود. یشتریب یطرفیاجرا، دقت و ب ندیتا در فرآ

 

 ی پژوهشهایافته. 3
 میدوم( تقس شیاول، گروه آزما شی)کنترل، گروه آزما ینفر 1۴ششم به سه گروه  هینفر از دانش آموزان پا 1۴پژوهش  نیدر ا

مداخلات از هر گروه پس آزمون گرفته شد  یدادند. پس از اجرا یم لیدرصد از کل دانش آموزان را تشک 00/00شدند. هر گروه 
 کیکتمرکز به تف یمؤلفه اریو انحراف مع نیانگیشامل م یفیتوص یهاشدند. شاخص راجاستخآزمون آزمون و پسشیپ یودادها
 ارائه شده است. ریها در جدول زگروه

 

 ی تمرکز. میانگین و انحراف معیار مولفه3 جدول

 گروه متغیر

 مرحله
 پس آزمون پیش آزمون

 انحراف معیار میانگین انحراف معیار میانگین

 تمرکز
 00/0 20/23 01/0 20/21 کنترل
 10/2 10/20 20/0 23/11 مرسوم نمایش خلاق

 32/0 10/20 30/1 00/21 نمایش خلاق مبتنی بر نظریه یادگیری  مشاهده ای 
 

دگیری نمایش خلاق مبتنی بر ی تمرکز در محیط یادگیری نمایش خلاق مرسوم و محیط یامیزان مولفه 0بر اساس جدول 
نمایش  ی تمرکز در محیط یادگیریاساس نتایج میزان افزایش مولفه ای افزایش یافته است. همچنین بری یادگیری مشاهدهنظریه
 ای بیشتر بوده است.ی یادگیری مشاهدهمبتنی بر نظریهخلاق 

ی میزان نرمال بودن مولفه 1. جدول های پژوهش از آزمون شاپیرو ویلک استفاده شدارزیابی میزان نرمال بودن متغییرجهت 
 دهد.آزمون نشان میآزمون و پسوه را در پیشپسر ششم ابتدایی شهر قرآموزان تمرکز را در بین دانش
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 سی میزان نرمال بودن متغییر پژوهشر. بر4 جدول

 گروه متغیر

 مرحله
 پس آزمون پیش آزمون

 سطح معناداری آماره  سطح معناداری آماره 

 تمرکز
 122/3 132/3 031/3 1۴۴/3 کنترل
 122/3 10۴/3 210/3 100/3 مرسوم نمایش خلاق

 12۴/3 111/3 011/3 1۴0/3 نمایش خلاق مبتنی بر نظریه یادگیری  مشاهده ای 
 

 از آزمون تحلیل کواریناس یک راهه جهت بررسی تاثیر محیط یادگیری نمایش خلاق مرسوم بر تمرکز استفاده شد. ۴در جدول

 

 . بررسی فرضیه ی اول پژوهش5 جدول

 تغییراتمنبع 
مجموع 

 مجذورات

درجه 

 آزادی

میانگین 

 مجذورات
 Fمقدار

سطح 

 معناداری

اندازه 

 اثر

 میانگین تعدیل شده

 آزمایش کنترل

 p< 221/3 3۴/3 211/0۴ 111/122 2 220/2۴0 مدل تصحیح شده

210/23 ۴30/21 
 p< 010/3 3۴/3 001/11 111/22 1 111/22 عرض از مبدأ

 p< 002/3 3۴/3 010/11 011/12۴ 1 011/12۴ آزمون تمرکزپیش
 p< 03۴/3 3۴/3 101/01 103/120 1 103/120 گروه)متغیر مستقل(

 

 رکزدهد که محیط یادگیری نمایش خلاق مرسوم بر تمارائه شده است، نشان می ۴ر جدول نتایج آزمون تحلیل کواریانس که د
 (.=10/01Fو  >3۴/3Pگردد )تایید میی اول پژوهش تاثیر دارد. بنابر این فرضیه

گیری ی یاددگیری نمایش خلاق مبتنی بر نظریهبا استفاده از آزمون تحلیل کواریانس یک راهه تاثیر محیط یا 0جدول 
 کند.ای را بر تمرکز بررسی میمشاهده

 

 ی دوم پژوهش. بررسی فرضیه6 جدول

 منبع تغییرات
مجموع 

 مجذورات

درجه 

 آزادی

میانگین 

 مجذورات
 Fمقدار

سطح 

 معناداری

اندازه 

 اثر

 میانگین تعدیل شده

 آزمایش کنترل

 p< 200/3 3۴/3 100/20 ۴11/2۴3 2 312/۴31 مدل تصحیح شده

310/21 120/20 
 p< 120/3 3۴/3 32۴/23 30۴/۴0 1 30۴/۴0 عرض از مبدأ

 p< 021/3 3۴/3 ۴21/02 ۴0۴/230 1 ۴0۴/230 آزمون تمرکزپیش
 p< 000/3 3۴/3 01۴/10 122/200 1 122/200 گروه)متغیر مستقل(

 

 ایی یادگیری مشاهدهدگیری نمایش خلاق مبتنی بر نظریه، محیط یا0بر اساس نتایج تحلیل کوواریانس یک راهه در جدول 
 (.=01/10Fو  >3۴/3Pی دوم پژوهش تعیین می گردد )مرکز تاثیر دارد؛ در نتیجه فرضیهبر ت

ادگیری ی یمحیط یادگیری نمایش خلاق مبتنی بر نظریهاز آزمون تحلیل کواریانس یک راهه جهت برسی تاثیر  0جدول در 
 استفاده شد. ای نسبت به محیط یادگیری نمایش خلاق مرسوم، برتمرکزمشاهده

 

 . بررسی فرضیه ی سوم پژوهش7 جدول

 منبع تغییرات
مجموع 

 مجذورات

درجه 

 آزادی

میانگین 

 مجذورات
 Fمقدار

سطح 

 معناداری

اندازه 

 اثر

 میانگین تعدیل شده

 آزمایش کنترل

 p< 0۴2/3 3۴/3 1۴2/13 311/132 2 110/210 مدل تصحیح شده

۴33/21 ۴00/20 
 p< 000/3 3۴/3 113/۴1 132/112 1 132/112 عرض از مبدأ

 p< 002/3 3۴/3 213/۴2 010/101 1 010/101 آزمون تمرکزپیش

 p< 210/3 3۴/3 010/11 112/21 1 112/21 گروه)متغیر مستقل(
 

ای نسبت به ی یادگیری مشاهدهدگیری نمایش خلاق مبتنی بر نظریهدهد که محیط یایج آزمون تحلیل کواریانس نشان مینتا
 >3۴/3P)گردد پژوهش تعیین میی دوم وزان تاثیر دارد؛ در نتیجه فرضیهآمنمایش خلاق مرسوم بر تمرکز دانش محیط یادگیری

 (.=01/11Fو 
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 یریگجهینت. بحث و 4
آموزان پسر ای بر تمرکز دانشی یادگیری مشاهدهدگیری نمایش خلاق مبتنی بر نظریهمحیط یا تاثیرپژوهش حاضر با هدف بررسی 

حیط دار است. بنابراین کاربرد مکنترل معنیهای آزمایش و ج پژوهش نشان داد تفاوت بین گروهی ششم شهر قروه انجام شد. نتایپایه
یر از نظر این تغیآموزان را افزایش دهد. ای توانسته است که تمرکز دانشی یادگیری مشاهدهگیری نمایش خلاق مبتنی بر نظریهیاد

 دار بوده است.آماری نیز معنی

جهرمی  زادگان(، قاسم101۴) رجایی و لنگرودی های علوی، این پژوهش با با پژوهشتوان گفتمی ی اولجهت تبیین فرضیه
 (، کانپولات1011صادقی و قاسمی گوربندی )(، 1131شریفی و همکاران )(، 101۴)مامی و امیریان (، 1133) همکاران و احدیفر (،1132)
(، 2330وهمکاران )(، فریمن 2311) کولاک گوک و (، سیلان2312) کانتورک گونهان و (، چتینگوز2310) (، سر231۴)  همکاران و

 عوامل کاهش و مشخص فعالیت یک به آگاهانه توجه هدایت معنای تمرکز به باشد.( همسو می2321(، پت و یلماز )231۴کریمزی )
شود و صورت آگاهانه بر یک فعالیت خاص متمرکز می. تمرکز نوعی فرایند شناختی هدفمند است که طی آن توجه فرد بهاست مزاحم

ای پژوهشی ه، یافتهدانندمیای ذاتی و غیرقابل تغییر های سنتی که تمرکز را ویژگیرسند. برخلاف دیدگاهه حداقل میعوامل مزاحم ب
ی از راهکارهای گیردهند که تمرکز مهارتی اکتسابی است؛ قابلیتی که از طریق تمرین مستمر، اصلاح الگوهای رفتاری، و بهرهنشان می

موجب افت کارایی شناختی و کاهش توان تمرکز  ی حواسپرت کنندههای ، افزایش محرکبر این علاوهعلمی قابل تقویت است. 
ط های نامرتبیلات یا محرکگردد، چرا که در چنین شرایطی فرد از مسیر فعالیت اصلی منحرف شده و ذهن او درگیر افکار، تخمی
صورت مستقیم و در فضای فیزیکی کلاس آموز بهمعلم و دانش در آموزش حضوری، ارتباط بین(. 1132)قنبرزهی و همکاران، شودمی

های ارتباط سازد. با وجود مزیترا فراهم می فوری چهره و دریافت بازخورد به گیرد؛ ساختاری که امکان تعامل چهرهدرس شکل می
از ابزارهای نوین و راهبردهای گیری های سنتی آموزشی ممکن است موجب کاهش بهرهانسانی در این محیط، تمرکز صرف بر روش
آموزان تواند منجر به کاهش مشارکت عمیق دانشهای نوآورانه میهای آموزشی و تکنیکیادگیری فعال گردد. عدم استفاده از فناوری

 است ازیپردبداهه بر مبتنی وانمودی بازی از شکلی خلاق، . نمایش(2320و همکاران،  1)پنگ و محدود شدن یادگیری به حافظه شود
 آموزشی، شیوه این در. پردازندمی مختلف هایموقعیت و هاصحنه اجرای و تحلیل طراحی، به مربی راهنمایی با کودکان آن در که

 وجهی چند واکاوی به خود، فردی تجربیات پایه بر پردازیبداهه و آفرینینقش از گیریبهره با گروهی، و فعال صورتبه آموزاندانش
 به دی،کاربر دانش و فردی خلاقیت ، کنجکاوی تجربه، همچون هاییمؤلفه ترکیب با خلاق نمایش. زنندمی دست مختلف موضوعات

 جیبا نتا نیهمچن (.2312 ،2ی)اولوبکنند  کسب خود پیرامون هایپدیده از ترملموس تر وعمیق شناختی تا دهدمی امکان فراگیران
ها پژوهش نیا جیتوان گفت که نتا یآن م نیی( ناهمسو است. جهت تب2321(، سون )101۴و همکاران ) یدیپورجمش یهاپژوهش

و همکارن  یدیکه توسط پورجمش یشود. در پژوهش یخلاق سبب بهبود مسائل نم شیموضوع است که همواره استفاده از نما نیا انگریب
 یهاهیدرس هد میاهمف یشناخت ینیو بازآفر یادسپاریخلاق بر  شینما یریادگی طیدر مح کیگارنیاصل زا قیتلف تاثیرانجام شد، ( 101۴)

و کنترل  شیدر دو گروه آزما ییچهارم ابتدا یهیدانش آموز دختر کلاس پا 23پژوهش، تعداد  نیقرار گرفت. در ا یمورد بررس یآسمان
 یپارادسی و کنترل، در شیآزما یهاآزمون گروهو پس آزمونشینمرات پ نیکه که ب ادحاصل از پژوهش نشان د جیقرار گرفتند. نتا

آموزان دوره دانش یریگمیتصم یهابر مهارت شینما یاجرا تاثیر ی( در پژوهش خود به بررس2321وجود ندارد. سون ) یتفاوت معنادار
نمرات گروه  نیب، هاداده لیاز تحلحاصل با برسی نتایج از بود.  رپس 00دختر و  21پژوهش شامل  نیکنندگان اپرداخت. شرکت ییابتدا
 . مشاهده نشدکنندگان شرکت یریگمیمهارت تصمدر  یمعنادار یو گروه کنترل، تفاوت آمار شیآزما

شریفی (، 101۴) امیریان و مامی(، 1011) یگوربند یو قاسم یصادقبا پژوهش های ی دوم می توان گفت که جهت تبیین فرضیه
(، 2321) یلمازپت و ، (1133و همکاران ) یفر(، احد1132) یزادگان جهرم(، قاسم101۴) ییو رجا یلنگرود یعلو، (1131و همکاران )

 یمزی(، کر231۴(، کانپولات و همکاران )2330و همکاران ) یمن(، فر2311و گوک کولاک ) یلان(، س2312و کانتورک گونهان ) ینگوزچت
ز ا ینمع یامشخص در بازه یتفعال یامحرک  یکو حفظ توجه بر  یتفرد در هدا ییتمرکز به تواناهمسو است.  (2310(، سر )231۴)

نر )پوسستبه اطلاعات مرتبط ا یمنابع شناختکارآمد و اختصاص ی پرتعوامل حواس گذاشتنکنارنیازمند  یندفرا ین. اشودیمگفته زمان 
وب مطل یرفتارها یدو بازتول یمعنادار، امکان رمزگردان یرفتار یالگوها یسازبا فراهم ی،امشاهده یادگیری .(12-2۴: 2331 ،0و اسنایدر
صورت  اند، توجه افراد بهمثبت همراه بوده یتکه با تقو ییرفتارها مشاهده یق. از طرسازدیفراهم م یمبه تجربه مستق یازرا بدون ن
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 یاشاآموزان با تمدانش ی،آموزش هاییطمح. در گیردیصورت م یبه شکل کارآمدتر یمنابع شناخت یصو تخص شودیم یتهدفمند هدا
مرحله  نیبندورا، توجه نخست یدگاه. بر اساس دگیرندیمیاد مرتبط را  یهاهمسالان موفق، نحوه تمرکز بر محرک یامعلمان  یرفتارها

از  یریگبهره ین،ا رب علاوهنخواهد بود.  یرپذامکان یادگیریو  یرمزگردان یندو بدون آن، فرا شودیمحسوب م یامشاهده یادگیری
ثبت م یمشاهده بازخوردها ی،گروه هایینهدر زم ین. همچنکندیم یلرا تسه یتمرکز ذهن ی،با کاهش بار شناخت یامشاهده یادگیری

در روند  یادگیرندگان شودیخلاق باعث م یشما(. ن1120، 1دهد )بندورایم یشافزانیز را  یو تمرکز فرد یزشانگ یگران،نسبت به د
 یانخود را ب یذهن هاییآزادانه افکار و تداع توانندیها مروش، آن ینصورت فعال شرکت کنند و فقط شنونده نباشند. در اآموزش به

 ،2و باتدی باتدی) داشته باشند ترییقعم یادگیریرا بفهمند و  یمبهتر مفاه کند کهیها کمک مبه آنشیوه ی بیان آزاد  ینکنند. ا
توان گفت که  یآن م نیی( ناهمسو است. جهت تب2321(، سون )101۴و همکاران ) یدیپورجمش یهاپژوهش جیبا نتا نیهمچن (.2313

که توسط  یشود. در پژوهشیخلاق سبب بهبود مسائل نم شیموضوع است که همواره استفاده از نما نیا انگریپژوهش ها ب نیا جینتا
 ینیو بازآفر یادسپاریخلاق بر  شینما یریادگی طیدر مح کیگارنیاصل زا قیتلف تاثیرانجام شد، ( 101۴)و همکارن  یدیپورجمش

چهارم  ی هیدانش آموز دختر کلاس پا 23پژوهش، تعداد  نیقرار گرفت. در ا یمورد بررس یآسمان یها هیدرس هد میمفاه یشناخت
 یهاون گروهآزمو پس آزمونشینمرات پ نیکه که ب اداز پژوهش نشان د حاصل جیو کنترل قرار گرفتند. نتا شیدر دو گروه آزما ییابتدا
 یهابر مهارت شینما یاجرا تاثیر ی( در پژوهش خود به بررس2321وجود ندارد. سون ) یتفاوت معنادار یادسپاریو کنترل، در   شیآزما
حاصل از سی نتایج از ربا بربود.  رپس 00دختر و  21پژوهش شامل  نیکنندگان اپرداخت. شرکت ییآموزان دوره ابتدادانش یریگمیتصم
 . نشد مشاهدهکنندگان شرکت یریگمیمهارت تصمدر  یمعنادار یو گروه کنترل، تفاوت آمار شینمرات گروه آزما نیب، هاداده لیتحل

 یگوربند یو قاسم ی(، صادق101۴) ییو رجا یلنگرود یعلو یهاپژوهش با پژوهش ینا، توان گفتمی ی سومجهت تبیین فرضیه
و  ینگوز(، چت2330و همکاران ) یمن(، فر1132) یزادگان جهرم( و قاسم101۴(، مامی و امیریان )1133و همکاران ) یفر(، احد1011)

 لمازی(، پت و 2311و گوک کولاک ) یلان(، س2310(، سر )231۴) یمزی(، کر231۴(، کانپولات و همکاران )2312کانتورک گونهان )
ز معین متمرک محرک یک به خاص ایلحظه در را خود توجه فرد آن در که است شناختی فرآیندهای از یکی تمرکزهمسو است.  (2321)

 پردازش تسهیل و تحصیلی عملکرد بهبود یادگیری، کیفیت ارتقاء در مؤثری نقش ذهنی، منابع به آگاهانه دهی جهت این. کندمی
 بر می باشد که فعال یادگیری حوزه در آموزشی نوین هایروش از یکی خلاق نمایش (. 02-2۴: 2330 ،0وندن باس)اطلاعات دارد 

 ورطبه گروهی، هایفعالیت قالب در و معلم هدایت تحت آموزاندانش روش، این در. گیردمی شکل پردازیبداهه و وانمودسازی مبنای
 و جتماعیا تعاملات تقویت بر علاوه فرآیند این. کنندمی مشارکت آموزشی مسائل یا رویدادها ها،موقعیت اجرای و بازآفرینی در فعال

)قاسم  دست پیدا کنند درسی مفاهیم از تریعمیق درک به محوربه روش تجربه فراگیران تا آوردمی فراهم ایزمینه خلاق، تفکر توسعه
 هب آن، از حاصل نتایج و دیگران رفتار یمشاهده طریق از فرد دهدکهرخ می زمانی ایمشاهده یادگیری (. فرآیند1011 تبار و همکاران،

 در یحیات نقش مشاهده چارچوب، این در. باشد داشته مستقیم یتجربه الزاماً کهآن بدون بپردازد، جدید رفتاری الگوهای فراگیری
 هایموقعیت در را شدهمشاهده رفتارهای الگوبرداری، طریق از فرد و کندمی ایفا حافظه در رفتاری اطلاعات سازیذخیره و گذاریرمز

های شناختی ها، باورها و ساختارتنها ابزاری مؤثر برای انتقال رفتار است، بلکه در انتقال نگرشاین روش نهگیرد. می کاربه واقعی و مشابه
( ناهمسو است. جهت 2321(، سون )101۴ران )و همکا یدیپورجمش یهاپژوهش جیبا نتا نیهمچن(. 202: 1100)بندورا،  نیز نقش دارد

ائل خلاق سبب بهبود مس شیموضوع است که همواره استفاده از نما نیا انگریپژوهش ها ب نیا جیتوان گفت که نتا یآن م نییتب
 شینما یریادگی طیدر مح کیگارنیاصل زا قیتلف تاثیرانجام شد، ( 101۴)ن او همکار یدیکه توسط پورجمش یشود. در پژوهشینم

دانش آموز  23پژوهش، تعداد  نیقرار گرفت. در ا یمورد بررس یآسمان یها هیدرس هد میمفاه یشناخت ینیو بازآفر یادسپاریخلاق بر 
مرات ن نیکه که ب ادحاصل از پژوهش نشان د جیو کنترل قرار گرفتند. نتا شیدر دو گروه آزما ییچهارم ابتدا ی هیدختر کلاس پا

 ی( در پژوهش خود به بررس2321وجود ندارد. سون ) یتفاوت معنادار یادسپاریو کنترل، در   شیآزما یهاآزمون گروهو پس آزمونشیپ
 00دختر و  21پژوهش شامل  نیکنندگان اپرداخت. شرکت ییآموزان دوره ابتدادانش یریگمیتصم یهابر مهارت شینما یاجرا تاثیر
 یریگمیصممهارت تدر  یمعنادار یو گروه کنترل، تفاوت آمار شینمرات گروه آزما نیب، هاداده لیاز تحل حاصلبا برسی نتایج از بود.  رپس

 . مشاهده نشدکنندگان شرکت

                                                           
1. Bandura 

2. Batdi and Batdi 

3. VandenBos 
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 اجرای کیفیت ارتقای در مهمی نقش تواندمؤثر، می راهبردهای از یکی عنوانبه ای،مشاهده توان گفت که یادگیریبنابراین می
 و کندماشا میت دیگران هیجانی هایواکنش و بیان ینحوه بدن، زبان رفتار، به دقت با فراگیر فرآیند، این در. باشدخلاق داشته  نمایش

 ایفای نقش قالب در خلاقانه طوربه را هاآن مشابه، هایموقعیت در سپس. کندمی رمزگذاری خود ذهن در را رفتاری الگوهای این
 و عملی تصوربه آموزشی، محیط با تعامل در را خودمشاهدات  فراگیران تا فراهم می کند بستری نیز خلاق نمایش. کندبازآفرینی می

 رآیندف در را او تمرکز نهایت در و شده فرد شناخت و ذهن فعال درگیری باعث اجرا، و مشاهده میان پیوند این. گیرند کار خلاقانه به
بیان کرد که کاربرد محیط یادگیری نمایش خلاق در آموزش موضوعات  توانمی پژوهشاین بر اساس نتایج  .کندمی تقویت یادگیری

ان پسر بود؛ در آموزد بودن نمونه پژوهش به دانشهای این پژوهش محدوتواند مفید و ثمربخش باشد. یکی از محددیتمختلف می
 در دشومی پیشنهادهمچنین . تکرار گردد یگرد ییلمتفاوت، از جمله در مقاطع تحص یدر جوامع آمارشود که نتیجه پیشنهاد می

 که شودیم بخشی محیط یادگیری نمایش خلاق، پیشنهاددر نهایت با توجه به اثر .شود استفاده نیز پیگیری دوره از بعدی، هایپژوهش
  .کنند برگزار هاییکارگاه و هادوره آن، اجرای چگونگی و خلاق نمایش با معلمان آشنایی برای آموزشی مسئولین

 

 قدردانی و تشکر
 آموزاندانش ویژهبه نمودند، یاری را ما پژوهش این انجام فرآیند در که عزیزانی تمامی از دانندمی خود وظیفه مقاله این نویسندگان

 اجرای سازمینهز که سینا بوعلی دانشگاه پژوهشی معاونت ارزشمند هایحمایت از همچنین. نمایند قدردانی و تشکر کننده،شرکت گرامی
 سپاسگزاریم. صمیمانه گردید، پژوهش این بهتر هرچه

 

 منافع تعارض

 . ندارد ودوج مطالعه این انجام با مرتبط مالی یا سازمانی شخصی، منافع تعارض گونههیچ که دارندمی اعلام پژوهش این نویسندگان
 

 منابع
فصلنامه بررسی اعتبار و روایی نسخه فارسی پرسشنامه سبک توجه.  (.1133) اللهو فراهانی، حجت ،حکاک، سیده منصوره، فتحی آشتیانی، علی

 .130-121(، 1)1، روانشناسی شناختی
 یزشیانگ یبر باورها یجانیه -یاجتماع یهاآموزش مهارت ریتأث(. 1010) میابراه ،یعباس و رهبر کرباسده ،یفاطمه، ابوالقاسم ،یهبر کرباسدهر

. ۴۴-01، (13)0 ،یریادگیدر  یشناخت یراهبردهاخاص.  یریادگیآموزان مبتلا به اختلال دانش یمیخودتنظ یریادگی یو راهبردها
2017.13048.1544/j.psychogy.10.22084org/.https://doi  

رد بر عملک یشناخت یهامهارت هیبر پا شدهیفعال طراح یکیزیف یهایباز یاثربخش یبررس(. 1131) قاسم ،یاطیو خ هیمرض ،یمیرح ،یعل ،یفیشر
. 101-11۴، (21)10 ،یریادگیدر  یشناخت یراهبردها. یفعال شیتوجه/ب ییپاسخ کودکان مبتلا به اختلال نارسا یتوجه و بازدار

2024.29560.2710/j.psychogy.10.22084https://doi.org/ 
پاسخ  یبر توجه و بازدار یشناخت یهامهارت هیشده بر پا یطراح یورزش یهایباز ری(. تاث1130) محسن خواه،عیو رف هیمرض ،یمیرح ،یعل ،یفیشر

  /jld.10.22098https://doi.org/2025.15773.2193. 12-21(، 2)11 ،یریادگی یهایناتوان. یکودکان مبتلا به نارساخوان
تر آموزان دخدانش یدامنه لغات گفتار شیبر افزا ییگوقصه یهااستفاده از روش یاثربخش ی(. بررس1011) بتول ،یگوربند یو قاسم هیسم ،یصادق

 .201-202(، 2)۴3، پژوهشنامه اورمزد. 12-11سال  کی هیناح ییچهارم ابتدا هیپا

وزان آمگویی و نمایش خلاق بر خلاقیت و عملکرد تحصیلی دانشی درسی قصه(. تأثیر برنامه101۴) ایی، افسانهعلوی لنگرودی، سید کاظم و رج
 .112-121(، ۴1)10، ریزی درسیفصلنامه پژوهش در برنامهدختر پایه پنجم ابتدایی در دروس انشا و هنر. 

تأثیر نمایش خلاق بر تحول اجتماعی (. 1011) وا و خسروی، فرزادمحمدجانی، هیتبار، محسن، الله، الهویردیانی، خلیل، حاجیتبار، سیدنبیقاسم
 .13۴-110، (02)2نشریه روانشناسی تحولی: روانشناسان ایرانی، . دبستانیکودکان پیش

در توسعه مهارت و بهبود نگرش خلاق  ینقش هنردرمان(. 1130بهروز ) ،یاریبخت یو محمود لیاسماع اردلان،یبن د،یحم ،یزادگان جهرمقاسم
. 130-112، (2)10 ،یو آموزشگاه یمطالعات آموزشخلاق.  شیبر نما دیبا تأک ریپذآموزش یتوان ذهنکودکان کم

2024.3657/pma.10.48310https://doi.org/  
مجله آموزان. آگاه: پرورش توجه و تمرکز دانش(. کلاس درس ذهن1132) گار و کرد، ساجدهسراج، قنبرزهی، مهرنقنبرزهی، مهرانگیز، کرد، 

 .120-110(، 02)0، ها در روانشناسی، علوم تربیتی و آموزش و پرورشپیشرفت

https://doi.org/10.22084/j.psychogy.2017.13048.1544
https://doi.org/10.22084/j.psychogy.2024.29560.2710
https://doi.org/10.22098/jld.2025.15773.2193
https://doi.org/10.48310/pma.2024.3657
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نشریه آموزش و آموزان. (. تاثیر نمایش خلاق بر سازگاری اجتماعی، قضاوت اخلاقی و خلاقیت دانش101۴) مامی، شهرام و امیریان، کامران
 .0۴-11(، 00)1، ارزشیابی

. یمعنو ییو توانا یبر نگرش اجتماع یشینما یخلاق و باز شینما یهاروش یاثربخش سهی(. مقا1133) نیمه ش،یو درو نیمخلص، حس یمراد
 /jsal.2021.322161.666008 https://doi.org/10.22059 .1۴1-102(، 1)10 ات،یهنر و ادب یشناسجامعه هینشر

 یگراسازنده یریادگی یهاطیمح یاجتماع-یبعد عاطف ی(. طراح1011) صادق ،یدیو رش دیجمش ،یدریرحمت، ح ،ینیام ن،یمخلص، حس یمراد
 .01(، 03)2تئاتر،  هیخلاق. نشر شینما یهامنطبق با مؤلفه یاجتماع

 ییآموزان پسر مقطع ابتداخلاق بر کاهش اضطراب دانش شیو نما ییگوقصه ،یگروه یباز ی(. اثربخش1011) سوگل ،یو قمر نیپرو ،ییرزایم
 .01-02(، 2)2 ،یو مجاز یآموزشگاه یریادگیپژوهش در  هیشهر تهران. نشر
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